SOBRE O TUTORIAL

Este tutorial cobre alguns aspectos da linguagem Ruby, mostra de forma simples algumas de suas
caracteristicas através de exemplos e curtas descrigdes de conceitos, ndo se propondo ser um guia completo ou
biblia( :) ), mas sim um guiarépido onde vocé podera conhecer algumas dessas caracteristicas.

Ele é direcionado a programadores que ja possuam experiéncia e conhecimento em programagao
estruturada, orientada a objetos e desenvolvimento baseado em camadas.

Os assuntos abordados foram adicionados de acordo com o estudo que realizel durante o aprendizado
dessa linguagem.

DjamacC. OliveiraF.
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SOBRE A LINGUAGEM RUBY

Ruby foi criado por Yukihiro Matsumoto's (Matz) no Japdo, lancando sua primeira versdo em 1995,
decisdo essa baseada em uma busca por uma linguagem mais poderosa que Perl e mais orientada a objetos que
Python apds anos programando orientado a objetos.

A filosofia de Ruby € baseadano Principle of Least Surprise , significa que alinguagem funcionara da
forma que vocé espera que ela funcione.

Possui uma sintaxe simples, suporta orientacéo a objetos, é dindmica entre outras caracteristicas.

Ela foi desenvolvida utilizando as melhores caracteristicas de algumas outras linguagens de
programacao, tornando-a muito flexivel e poderosa.

Em Ruby tudo é objeto(referéncia a objetos), como em algumas outras linguagens.

Sua licenca de uso é a GPL e possui versdes para 0s principais sistemas operacionais como GNU/Linux,
MacOS, DOS, Win32, alguns Unix entre outros.

Com a sua tipagem dindmica, suas variaveis sdo automaticamente tipadas através do seu contetido no
decorrer da aplicacéo.
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VARIAVEIS

Nomenclatura de variaveis

Todas 0s nomes de variaveis devem iniciar com letra minascul as.
A primeiraletra deve ser um caracter alfabético ou _, ndo sendo permitido nenhum ndmero.
Os tipos sdo atribuidos automaticamente na primeira inicializacdo de acordo com o valor atribuido, ou

nas reatribui¢oes através do codigo.

Para descobrir a classe atual de qua avariavel foi classificada usa-se o método .class davariével.
Ex.:

nome = 'Silva'
idade = 30
sexo = 'M'

puts _sexo.class # String
puts idade.class # Fixnum

Variaveis Locais

Variaveis locais sdo declaradas simplesmente assim:
Ex.:

def teste
x = 12
end

A visibilidade da variavel x é utilizada somente dentro do método teste, ou sgja, vocé somente podera

manipular essa variavel dentro desta fungéo.

Variaveis Globais

Varidveis globais, podem ser acessadas em qualquer lugar. Elas sdo identificadas usando o caracter $ no

inicio de seu nome.

Ex.:

Sprojeto = 'ruby' # Sprojeto é uma variadvel global
def meuprojeto
projeto = 'outro projeto' # projeto é uma varidvel local da fungdo

puts S$projeto
end
meuprojeto

Tipos

Ostipos de varidveis padréo do Ruby sdo: numbers, strings, ranges e regular expression.
Ex..

Numbers
num = 8 # Fixnum
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10 # Fixnum
Strings
“maria”
nome = “maria”
Ranges
numeros = 1..10
alfabeto = 'a'..'z'

Regular Expression
b = /"maria/
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STRINGS
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Sdo praticamente textos declarados entre aspas. Mesmo sendo simples trechos textuais também sdo
considerados objetos, possuindo métodos que o manipulam.

a = “esse é uma string”
b = “aqui é outra string”
c = 'esse também é uma string'

Quando s&o declarados entre aspas s&o chamadas strings literais.
Aspas podem representar textos somente em uma linha, para representar textos em maltiplas linhas vocé
deve utilizar um quotation mark representado por %qg{ e} ou %Q{ e}. Osdelimitadores{} podem ser qualquer

outro como (), [], !!, <> etc.

%(Q representam strings escapados com aspas smples.
%Q representam strings escapados com aspas duplas.

Ex.:

a = %q{
varias

linhas de texto

}

nome = 'maria'

b = %0{ seu nome é:
puts a

puts b

#{nome} }

Outraformade criar strings € utilizando here document.

Ex.:

a = <<FIMDASTRING

mais um texto

de varias

linhas
FIMDASTRING
puts a

Para adicionar varidveis dentro de uma string literal a mesma deve ser escapada entre aspas duplas ou
%Q ou usada no here document.
Utilizamos a construcéo #{variavel} dentro da string.

Ex.:

nome = 'maria'
b = %0{ seu nome é:
puts b

#{nome} }
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ARRAY

Array € uma colecdo de objetos, é usado para armazenar um conjunto de objetos sgjam, nimeros, textos,
objetos instanciados entre outros. O acesso por indice dos Arraystem inicio no O.
Sintaxe:
variavel = [vall, va2, val3..]

Ex.:

nomes = ['maria', 'joao', 'marcio']
puts nomes.class

puts nomes[0] # primeiro valor array
x = [] # array vazio

Adicionando valores no Array

Umadas formade inserir valores no Array € utilizando o operador <<.
Ex.:

a = ['maria']
a << 'joao'

a << 'marcio'
puts a

Existem alguns méodos para manipulacdo de Arrays, vocé pode conferi-los dando uma olhada no
método .methods do objeto.
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HASHES

Como os Arrays, Hashes sdo colegbes de objetos, mas a forma como é armazenado os valores é
diferenciado. Hashes ndo sdo adequados para armazenar dados que devem ser ordenados, Arrays nesse caso
seriamaisindicado.

A sua construcéo

Ex..

maria = {'nome'=>'maria', 'idade'=>'25"}
puts marial'nome']
puts maria['idade']
maria.each do |i, v|
puts i
puts v

end
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SYMBOLS

Um symbol é um objeto instanciado da classe Symbol. Sua construcéo € realizada utilizando o caracter :
no inicio do identificador.

Seu uso é muito semelhante a strings, mas nem tudo que pode ser feito com strings pode ser usado com
symbol. A grande vantagem de usa-lo € que uma vez criado um symbol ele sempre existira e serd 0 mesmo
durante todo funcionamento da aplicacéo.

Symbols néo recebem valores, 0 nome dele ja representa 0 seu valor em string semo :.

Ex.:
puts :nome
a = :ab
puts a
puts “teste #{:novo}”
maria = {:nome=>'maria', :idade=>'32"}
maria.each do |i,v|
puts i
puts v
end
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ALIAS

Criaum novo nome para métodos, operadores, variavels globais ou expressao regular.
Quando é redlizado um alias de métodos o novonome contera uma nova copia daquele método,
mantendo assim seu bloco de instrugdes mesmo que o método de origem seja modificado posteriormente.
Sintaxe:
alias novonome nomeorigem
Ex.:

Snome = 'maria'

puts S$nome.object_id
alias S$anome $nome
puts $anome.object_id

def original
puts 1+2
end
original
alias copia original
def original
puts 2+2
end
original
copia
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CONTROLE DE FLUXOS

if
Executainstrugdes se a condicdo retornar verdadeira e executa outras instrucoes se retornar falsa.
Sintaxe:
if <condicéo>
[instrucdes se verdadeiro]
else
[instrucdes se falso]
end
if <condicao>
[instrucdes se verdadeiro]
end
Ex.:
idade = 17

if idade > = 18
puts “WVocé pode dirigir.”

else

puts “Wocé ndo estd pronto para dirigir.”
end
unless
Seriao mesmo que dizer: N&o sendo <condicéo>
Sintaxe:

unless <condicao>

[instrucdes]

end
Ex.:
idade = 17

unless idade >= 18
puts “Wocé ndo tem idade para dirigir.”
end

Operador ternario ?:
Retorna um dos valores declarados dependendo do resultado da condicéo.
Sintaxe:

varidvel = <condic¢do> ?valor_se verdadeiro : valor_se falso

Ex.:

idade = 17

msg = idade >= 18 ? “Pode dirigir.” : “N&o pode dirigir.”
puts msg

elsif
E 0 mesmo que if <condi¢&o>, mas aninhado a estrutura do if.
Sintaxe:

if <condigéo>
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[instrucdes]
elsif <outracondicéo>
[instrucdes)
elseif <maisoutracondicéo>
[instrucdes)
end
Ex..
nota = 5

if nota <=5
puts “Nota ruim.”

elsif (nota > 5) && (nota <= 8)
puts “Nota boa.”

elsif (nota > 8)
puts “Nota o6tima.”

end

case

Executa um bloco de instrucdes de acordo com o valor davariavel de controle.
case também pode retornar valores da Ultima instrucdo executada no bloco, sendo sb necessério fornecer

o resultado auma variavel.

Sintaxe:
variavel = case <variavelcontrole>
or
case <variavelcontrole>
when valorl
[instrugdes se valorl]
when valor2
[instrucbes de vaor2]
else
[instrucdes sendo casar nenhum valor]
end
Ex.:
nome = 'Maria'

case nome
when “Jo&o”
puts “Seu nome é Jodo.”
when “Maria”
puts “Seu nome é Maria.”
else
puts “Seu nome nado foi encontrado.”
end
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REPETICOES(Loops)

while
Executa o bloco de instrugdes enquanto a condicao retornar verdadeira, para quando for falsa.
Sintaxe:
while <condic¢ao>
[instrucdes)
end
Ex.:

x = 1
while x <= 10
puts x
x =x + 1
end

until
Executa o bloco de instrugdes enquanto a condicao retornar falsa, para quando for verdadeira.
Sintaxe:
until <condigéo>
[instrucdes)
end
Ex.:

x =1
until x == 11
puts x
x =x + 1
end

for

Executa instrucfes quantas vezes forem o valor da expressio, veja que expressao pode ser representado
de vérias formas, Array, Ranges entre outros.

As varidvels de interacdo contém os valores lidos da expressdo em cada repeticdo, permanecendo a sua
existéncia mesmo apos a finalizagdo da repeticao.

Sintaxe:
for variavelinteracdo,[variavelinteragéo] In expressao
[instrucdes]
end
Ex.:
for i in 1..10
puts i
end
puts i
nome = ['maria', 'joao']
for i in nome
puts i
end
puts i
each

Efetuaiteracdo em cadaitem do objeto. each € um método do objeto ndo uma construcéo da linguagem.
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Sintaxe:
expressao.each do |pl,p2|
[instrucdes)
end
Ex..

nomes = ['maria', 'joao']
nomes.each do |nome|
puts nome

end
loop
Efetua repeticdes até encontrar umainstrucéo de parada break.
Sintaxe:
loop do
[instrucdes]
end
Ex.:
x = 10
loop do
puts x
if x ==
break
else
x = x -1
end
end

Controlando o fluxo das repeticoes

break [valor]
Interrompe o fluxo de execugdo do bloco corrente.
Se especificado um valor sai do bloco retornando o valor especificado.

redo
Reinicia a execucdo do bloco de repeticdo desde o inicio, sem processar a condi¢do ou incrementar
valores em umainteragéo.

next [valor]

Pula o restante do bloco e efetua mais uma repeticdo normamente, avaliando a condicédo e
incrementando vaores. (seria 0 mesmo que o continue em algumas outras linguagens de programacao)

Se especificado um valor e esta num loop o valor € ignorado.

retry
Semelhante ao redo, reinicia arepeticdo mas avalia a condigéo.
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METODOS

Sao blocos de codigo que executam um conjunto de instrugdes. N&o confunda com métodos de objetos,

neste caso estamos faando de métodos avulsos , semelhante a fungdes comparando a algumas outras
linguagens de programacao.

return.

A declaracéo é realizada com a palavra-chave def e finalizado com end.
Ex.:

def minhafuncao
puts 'executando a minha fungao'
end
minhafuncao () # duas formas de chamada para o método
minhafuncao

Retornando Valores

Uma funcéo retorna valores quando a Ultima expressao na fungdo é avaliada, ou utilizando a instrucéo

Ex.:

def meunome
'Natalia'

end

def minhaidade
return 17

end

puts meunome

puts minhaidade

Passagem de valores

Pode ser realizado através da declaracéo de argumentos na definicéo do método.

Ex.:

def somar (nl, n2) # nl e n2 sdo argumentos que receberdo valores
nl + n2

end

puts somar (1, 2) # escreve 3

puts somar 1,3 # outra forma de chamar a funcdo, escreve 4

Os argumentos podem vir com valor es predefinidos veja:
def somar (nl, n2=10)

nl+n2
end
puts somar (1) # 11
puts somar (1,11) # 12

Também podemos passar um namer o variavel de argumentos, usamos o caracter * na frente do nome

do argumento, veja:

def somar (*numeros)
puts numeros.class # Array
total = 0
for i in numeros
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total += 1
end
total
end

puts somar (3, 5)

Como vocé pode perceber o argumento *numeros € um Array, com os valores de todos 0s argumentos
passados.
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Blocos de instrucoes

Bloco de instrucéo € um conjunto de instrugdes que sdo declarados entre chaves {} ou do end. Vgaum
bloco como um método ou funcdo sem nome, anbnima, Mas gque possui instrucdes a serem executadas.

O bloco pode conter também uma lista de argumentos, eles sdo declaradas entre | e |, separados por
virgulas.

Igualmente como os métodos, 0s blocos seguem a mesma teoria de escopo de varidvels e outras
estruturas que forem declaradas dentro da mesma.

Ex.:

{ largl, arg2|
puts

s

o1l

}

do largl, arg2|
puts ™

s

oi
end

Passando blocos de instrucéo para execucao

Existem diversas formas de passar blocos de instrugdes para serem executados.

Uma delas € usar yield dentro da declaracdo de um método para indicar que o bloco passado ao método
deve ser executado, vejayield como o proprio bloco passado como parametro.

Ex.:

def meunome
puts “wvou escrever o meu nome”
yield
puts “agora terminei de escrever”
end
meunome {puts “meu nome é Joao”}

Se quiser passar parametros para o bloco, vocé deve declarar yield com parémetros e declarar os
argumentos no bloco.

Ex.:

def somar
yield (1, 6)

end

somar {|nl, n2|

puts nl+n2
}

Blocos também podem ser usados para realizar interagdes com objetos.

Spessoas = [“Maria”, “José”, “Joaquim”] # array
Spessoas.each { |nome| puts nome }

# seria o mesmo que
def shownome
for nome in S$pessoas
yield (nome)
end
end
shownome {|nome| puts nome}
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Blocos ndo sdo objetos, eles sGo somente blocos de instrucfes, mas podemos transformé-los em objetos
utilizando a classe Proc.

A primeira forma € utilizando um argumento na definicdo de método utilizando o caracter & no inicio
do nome.

Ex..
def testaBloco(id, &bloco)

puts id

puts bloco.class # Proc

bloco.call # chama a execugdo do bloco
end

testaBloco (10) {puts “eu sou um bloco”}

A segunda forma é criando um objeto tipo Proc e atribuindo a uma variavel.

Ex.:

bloco = Proc.new {puts “opa sou um bloco”}
puts bloco.class # Proc

bloco.call # executa o bloco

A terceiraforma é utilizando o méodo Kernel.lambda.

Ex.:

bloco = lambda {puts “opa sou um bloco”}
puts bloco.class # Proc

bloco.call # executa o bloco

Dentro do bloco uma chamada de next valor faz com que o bloco retorne o valor passado. Se ndo for
encontrado next retornara nil.

Ex.:

bloco = Proc.new {next “estou saindo”}
puts bloco.class # Proc

puts bloco.call # executa o bloco

E se no bloco uma chamada de break valor ou return valor for realizada, o método que chamou o bloco
€ parado naguele ponto e retornado o valor especificado em break/return do bloco.

Ex.:

def testaBloco(id, &bloco)
puts id
bloco.call # chama a execugdo do bloco
puts "ndo deve sair na tela"

end

puts testaBloco (10) {break "tchau"}
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Tratando Excegoes

Excecdes séo eventos que podem ocorrer no decorrer da execucao de seu programa e podem gerar erros
ndo esperados, por exemplo tentar gravar dados em um disco cheio.

Para capturar a mensagem que gerou a excegao Vocé pode usar avaridvel especia $! .

Existem 3 formas de declaracéo do bloco que manipula excegdes:

10 # uso geral
begin
instrugdes ...
[ rescue [ parm, ... ] [ => var ] [ then ]
[instrugdes para manipulacgdo de erros... , ... |
[ else

[instrugdo se ndo houver excecgdo... |
[ ensure
[sempre executa essas instrugdes... ]

end
2° # dentro de métodos
def nome_metodo
instrugdes ...
[ rescue [ parm, ... ] [ => var ] [ then ]
[instrug¢des para manipulacdo de erros... , ... ]
[ else
[instrugdo se ndo houver excegdo... |
[ ensure

[sempre executa essas instrug¢des... ]

end
3° # junto com a expressdo na mesma linha
instrucao [ rescue instrucgdes ]

Digamos que vocé queira efetuar uma conexdo com um servidor ftp, mas a aplicagdo Ruby ndo sabe se
0 servidor estara disponivel quanto realizar a conexdo, dessa forma tratamos estas excegdes usando o bloco de
tratamento como nos exemplos abaixo:

10
require 'net/ftp'
begin
ftp = Net::FTP.new ('ftp.site.org')
rescue
puts "N&do foi possivel efetuar a conexdo: "+$!
end
20

def conectaftp
ftp = Net::FTP.new ('ftp.site.org')

rescue
puts "N&do foi possivel efetuar a conexdo: "+$!

end

conectaftp

30

Net::FTP.new ('ftp.site.org') rescue puts "Nao foi possivel efetuar a conexdo: "+$!

Forcando uma excegao

Em algumas situacfes vocé gostaria de disparar suas proprias excecdes, isso € possivel utilizando o
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raise.
Existem 3 formas de uso:
1e° raise
2° raise string
3e° raise thing[, string [stack trace]]
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CLASSESE OBJETOS

Objetos

Tudo em Ruby € um objeto, uma string, um ndmero, um meétodo por exemplo.

Todos os objetos sdo herdados do objeto principal dalinguagem que chama-se Object.

As variaveis ndo sdo objetos, sdo referéncias para um objeto, vocé pode ter varias varidveis apontando
para um Unico objeto por exemplo.

Sendo objetos eles possuem métodos e atributos pré-definidos.

Ex.:

“maria”.class # String
2.class # Fixnum
x = “marcos”

xX.upcase # MARCOS

Paraver quais métodos foram definidos para o objeto utilize o método .methods, veja:

puts x.methods # retorna a lista de métodos atribuidos atualmente ao objeto

E parainspecionar como o objeto foi definido usa-se .inspect, veja

puts x.inspect # mostra “marcos” exatamente como foi definido o seu valor

Classes

Classes sdo representactes genéricas(estrutura) de algum objeto. Um objeto pode ser qualquer coisa
real ou imagindria, como: pessoa, processo de venda, carro, processo de transagdo bancaria, conta corrente,
cliente, fornecedor, boneca entre outros.

Essa representacdo se da em duas formas:

e atributos(caracteristicas dos objetos) ;
e métodos(as acdes que o0 objeto pode possuir);
Se considerarmos um objeto pessoa, que caracteristicas e agdes ela poderia possuir?
Caracteristicas: nome, sexo, idade, endereco etc.
Acdes. andar, correr, pular, parar, falar etc.

As classes s0 usadas para representar uma parte de um todo que vocé desgjaidealizar.

Em Ruby definimos uma classe usando a palavra-chave class e finalizamos com end.

Ex.:

class Pessoa

end
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Variaveis de | nstancia (Objetos)

S&0 os atributos do objeto, elas estdo disponiveis apenas apos a instancializacdo do objetos.
Essas variaveis sdo identificadas com caracter @ no inicio de seu nome.
Ex.:

@nome
@idade
@sexo = 'M' # inicializacéo

Essas varidvels normalmente sdo declaradas dentro de um método especial chamado initialize, mas
podem ser declaradas em qual quer outro método da classe.

Mas por definicdo da linguagem essas varidveis sdo private, ou sgja, ndo podem ser acessadas
externamente, para que seja possivel 0 seu acesso se faz necessario a criagdo de métodos tipo 'get’ para retornar
os valores dessas variaveis, bem como também podem ser criados métodos tipo 'set' para a atribuicdo de novos
valores paraelas.

Ex.:

class Minhaclasse
def initialize
@nome = 'maria'
end
end
pessoa = Minhaclasse.new
puts pessoa.nome # causaria um erro nesta linha

Ent&o para que se possa acessar avariavel @nome deve-se declarar o seguinte método dentro da classe:

class Minhaclasse
def initialize
@nome = 'maria'
end

# metodo tipo 'get' para acessar a varidvel de instancia
def nome

@nome
end

end

pessoa = Minhaclasse.new
puts pessoa.nome # escreveria maria

Perceba aqui que a variavel de instncia ndo pode acessada diretamente fazendo-se necessério a
definicdo de méodos de acesso paraa mesma.
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Métodos de | nstancia (Objetos)

M étodos de objetos séo basicamente as agcdes que um objeto pode possuir. Elas sdo declaradas dentro da
definicéo de classe usando a palavra-chave def e terminadas com end.
Ex.:

class Pessoa

# declarcdo de um método

def shownome

puts 'Mario'

end
end
pl = Pessoa.new # instancializacéo
pl.shownome

Existe um método de inicializacdo do objeto chamado de initialize. Esse € o primeiro método €
executado todas as vezes que um objeto é instanciado (objeto.new), e possui a fungdo de inicializar variaveis do
objeto, além de outros itens que o objeto necessitar. Ele possui visibilidade private, ou sga, ndo pode ser
acessado fora do objeto.

Como todo método, também pode-se utilizar passagem de vaores, que podem pré-inicializar os
atributos do objeto, por exemplo.

Ex.:

class Pessoa
def initialize (nome, idade)
@nome = nome
@idade = idade
end

def nome # 'getter'
@nome
end

def idade # 'getter'
@idade
end

def nome= (nome) # 'setter'
@nome = nome
end

def idade=(idade) # 'setter'
@idade = idade
end
end
maria = Pessoa.new (“maria”,19)
puts maria.nome
puts maria.idade
maria.nome = 'Marcia'
maria.idade = 30
puts maria.nome
puts maria.idade

Métodos 'setter' como visto no cédigo acima atribuem valores as variaveis de instéancia @nome e
@idade, perceba 0 '=' na escrita de sua declaracdo def idade=(idade) ... .
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Variaveis de Classe

Sdo variaveis declaradas para uso somente da classe. Elas sdo identificadas com caracter @@ no inicio
de seu nome e podem ser declaradas dentro do método initialize.

Essas variaveis sdo utilizadas para declarar unicamente varidveis em todos os objetos instanciados por
ela, ou sga, se voceé tiver n objetos instanciados, esta variavel existird em todos esses objetos e contera 0 mesmo
valor, sgjaqual for o objeto que tente acessa-la ou modifica-la.

Vegaelacomo sendo uma varidvel static, mas utilizado dentro da classe.

Ex.:

class Pessoa
def initialize
if defined? (@@quantidade)

@@guantidade += 1 # inicia a contagem a cada insténcia
else
@@guantidade = 1 # definindo a varidvel se ndo existir
end
end
def quant
@@guantidade
end

end

a = Pessoa.new
puts a.quant #1
b = Pessoa.new
puts a.quant
puts b.quant

+=
NN

Atualizado em 08/05/2008  Pag. 23



M étodos de Classe

Métodos de classe possuem basicamente a mesma funcionalidade dos métodos de objetos, mas com
diferenca de que ndo € necessario instanciar o objeto para que ela possa ser acessada.

O nome do método deve possuir a palavra chave self., ou Nomedaclasse. no inicio de seu nome.

Ex.:

class Homem
def self.showsexo # ou Homem.showsexo
puts 'Masculino'
end
end
Homem. showsexo

Perceba que ndo é necessario instanciar nenhum objeto para que o método showsexo fosse executado,
entretanto ele ndo pode ser acessado atraves de algum objeto instanciado, somente através da classe.

Estes métodos sdo Uteis quando queremos visualizar as variaveis de classe definidas, e entre outras
informages Uteis sobre a utilizagdo de objetos instanciados a partir desta classe.

Ex..

class Homem
def initialize
if defined?@@gquantidade
@@guantidade +=1
else
@@guantidade = 1
end
end

def Homem.showquant
puts @@guantidade

end
end
a = Homem.new
Homem. showquant # escreve 1
b = Homem.new
Homem. showgquant # escreve 2
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Definindo variaveis de instancia (Objetos)

Para criar variaveig/atributos para os objetos declaravamos a variavel de instancia(@), depois métodos
gue permitiam o seu acesso('getter’) e sua atribuicao('setter’) como no exemplo:

class Pessoa
def initialize

@nome = "' # declaracdo e inicializacdo das variaveis/atributos do objeto
end
def nome # método 'getter'
@nome
end
def nome= (nome) # método 'setter'
@nome = nome
end
end
maria = Pessoa.new
maria.nome = 'maria'

puts maria.nome

Mas o Ruby possui alguns méodos que fornecem atalhos para essa criagdo, sdo eles. attr_accessor,
attr_reader e attr_writer.

Sintaxe:
attr_accessor :atributol, :atributo2z,
attr_reader ratributol, :atributo2,
attr_writer ratributol, :atributo2,

O attr_accessor cria automaticamente os métodos de 'getter' e 'setter' na classe junto com a variavel de
instancia de mesmo nome do symbol.

O attr_reader cria a variavel de instancia e somente o método 'getter’, ou sgja torna-a somente para
leitura.

E o attr_writer cria a variavel de instancia e somente o método 'setter’, ou sgja, torna-a somente para
escrita.

Ex..

class Pessoa

attr_accessor :nome, :idade

end

maria = Pessoa.new

puts maria.nome # nil

maria.nome = 'maria'
puts maria.nome # maria

Como pode ver, se vocé ndo precisa especificar nenhuma instrucéo para os metodos das classes que vocé
desenvolver, entdo utilize este tipo de declaracdo, caso contrario, vocé pode definir manualmente cada método
'getter/setter' ou sobrepor os médotos.

Outraformade criar instancias de objetos é utilizando a classe Struct.

Pessoa = Struct.new(:nome, :idade) # define os atributos da nova classe a constante Pessoa
maria = Pessoa.new('maria', 29) # inicializa normalmente

puts maria.nome
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Redefinindo funcionalidades das classes ou métodos (sobreposi ¢ao)

Uma caracteritica interessante do Ruby € ser uma linguagem din@mica, ou sgja, vocé pode a qual quer

momento acrescentar ou modificar funcionalidades(métodos, varidvels, visibilidade etc), as suas classes ou
métodos mesmo apés sua declaracdo. E necessario somente declarar novamente a classe ou método e
acrescentar os novos métodos aela.

Ex.:

class Pessoa
def initialize (nome)
@nome = nome
end
end
maria = Pessoa.new('maria')
class Pessoa
def nome
@nome
end
end
puts maria.nome

Uma observacdo interessante sobre a sobreposicdo, € que ela pode ser realizada também com as classes

jadefinidas dalinguagem Ruby, como por exemplo a classe Fixnum.

Adicionando novas funcionalidades a objetos instanciados

Vocé pode adicionar novos métodos, por exemplo, a objetos ja instanciados durante a execucéo de sua

aplicagéo.

Umas das formas de realizar € utilizando o operador <<obj , onde obj é o objeto ja instanciado.
Ex.:
pessoa = "maria" # & uma simples varidvel, mas em Ruby tudo é objeto

class <<pessoa
def shownome
puts self
end
end
pessoa.shownome # maria

O que o codigo acimafaz é : adicione ao objeto pessoa 0 método shownome.
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Visibilidade dos métodos

Existem 3 formas de visibilidade dos métodos:
e public
e private
e protected

O public ndo precisa de uma declaragéo explicita, pois as préprias declaragcbes de métodos dentro da
classe sdo por definicdo publicas, ou segja, podem ser acessadas fora do objeto.

O private deve ser declarado explicitamente, sGo métodos privados, ou sgja, sO podem ser acessados
dentro do objeto.

O protected também deve ser declarado explicitamente, sdo métodos protegidos, ou sgja, sO podem ser
acessados dentro do objeto ou por objetos descendentes dele(filho).

Exite duas formas de efetuar a declaracéo:
# 10
class Pessoa

public # ndo é necessdario, por definigdo elas j& sdo publicas
def nome
puts “meu nome”
end
private

def clona_nome
puts “clonando”
end
protected
def metodo_protegido
puts “estou protegido”
end
end

# 29
class Pessoa
def nome
puts “meu nome”
end
def clona_nome
puts “clonando”
end
def metodo_protegido
puts “estou protegido”
end

public :nome # semelhante a symbol
private :clona_nome
protected :metodo_protegido

end

Uma observagdo para a segunda forma, é que os métodos devem ser todos declarados antes de serem
atribuidos a sua visibilidade.
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Heranca

Pararealizar heranga utilizamos a expressdo < classe _pai apos o0 nome da classe.

Instanciacdo de subclasses ndo inicializa automaticamente o método initialize da classe pai, sendo
necessaria chamarla explicitamente no método initialize da subclasse, para que iSso ocorra é necessario que sgja
chamado ainstrucdo super, j& os métodos sdo herdados automaticamente.

O super, executa 0 método de mesmo nome no qual ele foi declarado na classe pai.

Ex.:

class Pessoa
def initialize (nome)
@nome = nome
end
def nome
@nome
end
end
class Homem < Pessoa # heranca
def initialize
super # € o mesmo que chamar o método initialize da classe pai (Pessoa)
@sexo = 'Masculino'
end
def nome
super # € o mesmo que chamar o método nome da classe pai (Pessoa)
end
end

jose = Homem.new
puts jose.inspect

E se vocé quiser executar diretamente o método nome definido na classe Pessoa(pai) através da
instancia(objeto) Homem?
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INCLUSAO DE ARQUIVOS
Existem 2 formas de incluir arquivos em Ruby, usamos load ou require.

load 'arquivo.rb'

Inclui em sua aplicacéo o codigo do arquivo.rb cada vez que load é chamado, muito usado para incluir
arquivos que sdo modificados constantemente.

require 'arquivo'

Inclui em sua aplicacdo o codigo do arquivo uma Unica vez, ndo requerendo chamadas sucessivas.
require também pode ser usado para carregar bibliotecas compartilhadas.

O caminho para os arquivos incluidos podem ser fornecidos através do caminho relativo ou absoluto
(caminho completo desde araiz).

O path de procura padrédo no Ruby € representado por um Array $:, se precisar adicionar algum novo
local é so adiciona-lo aessavariavel predefinida global.

Variaveis locais declaradas nos arquivos incluidos ndo sdo repassadas para sua aplicacdo, somente as
outras estruturas.
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MODULOS

Maodulos sdo agrupamentos de instructes(classes, métodos etc) que representam uma unidade de apoio
a0 desenvolvedor, veja ele como bibliotecas de novas funcionalidades que podem ser inseridas na sua aplicacéo.

Os modul os fornecem meios de diferenciar as suas implementagdes das ja existentes na sua aplicacéo ou
na linguagem Ruby, chamamos essa caracteristica de namespaces.

Ex.:

# arquivo meumodulo.rb
module MeuModulo
def MeuModulo.showme
puts “oi sou um médulo”
end
end

# arquivo teste.rb - o gqual vocé deve executar
require 'meumodulo'
MeuModulo.showme

Existe outra forma de adicionar métodos de classe a partir do médulo, para isso declaramos os méodos
do médulo sem o nome do médulo(como um método comum) e chamamos dentro da declaracdo de classe o
método extend nomedomodulo.

Ex.:

module Teste
def showme
puts 'médulo teste'
end
end
class Pessoa
extend Teste
end
Pessoa.showme

Vocé deve atentar para alguns detalhes na criagdo dos médulos:
e palavra-chave module em minuscul o;
e 0 nome do médulo deveiniciar com letra mailscula MeuModulo, igual as constantes e classes;
e 0s métodos declarados no modul o sdo realizados da mesma forma que os métodos de classe;

Mixins

Mixin € uma meio de incluirmos métodos declarados em maédulos ficar disponivel como métodos de
instancias nas classes. Usamos a expressao include NomedoModulo paraisso.
Ex.:

# arquivo meumodulo.rb
module MeuModulo
def showme
puts “oi sou um médulo”
end
end

# arquivo teste.rb - o gqual vocé deve executar

require 'meumodulo'
class Pessoa
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include MeuModulo # inclusdo do mdédulo
end
maria = Pessoa.new
maria.showme

Uma outra forma de mixin € utilizando o método extend do objeto instanciado.
Ex.:

novo_obj = “qualquercoisa”
novo_obj.extend MeuModulo
novo_obj.shownme

Atente para a declaracéo do médulo quando vocé quer usa-lo como mixin :
e 0s métodos sdo declarados como métodos de instancia.

A ligacdo mixin do modulo incluido na classe é realizada através de referéncias ao modulo, ou seja, ndo
existe uma copia para cada classe, sendo assim uma mudanca no modulo faz com que todas as classes que
utilizaam mixin com esse médulo refletira automati camente essa mudanga.

Uma observacéo final é que vocé pode declarar os métodos do médulo usando métodos de instancia e
métodos de classe ab mesmo tempo, mas o0 uso desses métodos vai depender de como esse médulo € usado.

Se esse mesmo médulo for chamado por Nomedomodulo.método o método executado tem que ser de
classe, sefor incluido dentro de uma classe a chamada objeto.metodo tem que ser de instancia.
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